https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/polar-bear/

| Jsbeer

Nodig : ijsbeer ; vlinder ; klimop ; klimop2 ; klimop3

Stap 1
Open een nieuw document : 1080 x 1350 px ; 300 ppi ; zwarte achtergrond

Stap 2
Filter 2 Ruis = Ruis : 400% ; Uniform ; Ok.

Cancel

Preview

Amount:  400.000 %

Distribution
© Uniform

Gaussian

Monochromatic
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https://www.photoshoptutorials.ws/photoshop-tutorials/polar-bear/

Ga dan naar Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met straal = 1,3px
ok )
Cancel

2 Preview

Q 100% Q
Radius: 1.3 Pixels

Y

Stap 3
Ga naar het Palet Kanalen; selecteer het Rode kanaal:

Ga dan naar Filter - Stileren > Reliéf: Hoek = 180°, Hoogte = 1px ; Hoeveelheid = 500%

:,e;"'t;;g

Cancel

Preview

Angle: 180 ° [

Height: 1 Pixels

Y
Amount: 500
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Stap 4
Klik het Groene kanaal aan ; ga opnieuw naar Filter - Stileren - Reliéf : Hoek = 90°.

Cancel

Preview

Angle: 90|

Height: 1 Pixels

Amount: | 500 %

Stap 5
RGB kanaal aanklikken, terug naar het L.agen palet; dupliceer deze laag (Ctrl +J).

Klik Ctrl + T ; pas het Perspectief aan. Dit document opslaan; noem het “‘verplaatsen.psd
Dit document dan sluiten.

Ps| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

X; 540.00px A y; 675.00px w; 778.13% oo H: 100.00% A 0.00 = < = Interpolation: | Bicubic -~

Untitled-1 @ 9.48% (Layer 1, RGB/8#) *
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Stap 6
Open nu de afbeelding “Beer”; dupliceer de achtergrond laag (Ctrl + J); noem de laag “reflectie beer”

Ga dan naar Filter > Vervorm - Verplaatsen
Blader naar het bestand “verplaatsen.psd” en klik op openen.

Displace >

Horizontal Scale 10

Vertical Scale 30|

Displacement Map:
) Stretch To Fit
Tile
Undefined Areas:
Wrap Around
O Repeat Edge Pixels

Embed File Data in Smart Object

Stap 7
De laag Verticaal omdraaien.

Stap 8
Voeg aan die gespiegelde laag een laagmasker toe; op het laagmasker : een Lineair zwart wit verloop
trekken van boven naar beneden; volg onderstaande afbeeldingen.
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File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
ﬁ | _ O @I @ Mode:  Nommal Opacity: 100% Reverse (@ Dither 0 Transparency

Polar Bear Tutorial.psd @ 12.2% (Bear Reflection, Layer Mask/8) *

3t

= [ Gradient Tool G
¢ Paint Bucket Tool G
3@, 3D Material Drop Tool G
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Ps| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
bl B | :“ O I @ Mode:  Normal Opatity; 100% Reverse (3 Dither €3 Transparency

Polar Bear Tutorial.psd @ 19.7% (Bear Reflection copy, Layer Masi/8) *
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Stap 9
Nieuwe laag toevoegen; zacht zwart penseel gebruiken, stroom en dekking op 15%

Schaduwen schilderen tussen de beide lagen.
Ps| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

]:S ~ Mode:  Normal ~| Opacty: 15% (ﬂ HAow: 15% ~ €A  smoothing:
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Stap 10
Een vlinder selecteren; kopiéren (Ctrl + C) en plakken (Ctrl + V) op het werkdocument met beer.
Plaats en grootte aanpassen (Ctrl + T)

VMYWY'
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Stap 11
Nieuwe laag onder de vlinder; zacht zwart penseel, strm = 10% ; schaduwen schilderen.

Nieuwe laag; nog wat schaduwen bijschilderen.
Ps| File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

ﬁ l, 1?:. Mode:  Normal ~  Opacty: 100% - Fow: 10% - (&  smoothing:

Stap 12
De “vlinder” dupliceren; Afbeelding = Aanpassingen = Kleurtoon/Verzadiging : Helderheid = -100.

Preset:  Custom

Master

Saturation:

Lightness:

Colorize

Preview
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De “vlinder kopie” laag Verticaal omdraaien; noem de laag “vlinder reflectie”; plaats naar onderen toe.
Nog op die laag : Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen met 5,2 px.
De kopie wat schuintrekken, volg onderstaande afbeeldingen.

Al T —
N\

Place
Cancel

Scale
Rotate
Skew
Perspective
Distort

Rotate 180°
Rotate 90° Clockwise
Rotate 90° Counter Clockwise |

Warp

Splt Warp Horizontally
Split Warp Verticaly
Split Warp Crosswise
Remove Warp Spit

R

Flip Horizontal

Flip Vertical
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(8] 4
Cancel

Preview

Q. 100% ®

Radius: 5.2 Pixels

&
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Stap 13

Voeg boven de originele “vlinder” laag een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon /Verzadiging’ toe;
Uitknipmasker boven de “vlinder”

Geel =0;-28;-31;Cyaan=0;-100; -45; Blauw =0 ; -62 ; -52

Properties Properties Properties

E O ruefsaturation S D Hue/saturatien Ed D3 Hue/saturation

Preset:  Custom

.&1 Cyans

Hue:
—
Saturation: -100 Saturation:

Lightness:

Stap 14
Een Aanpassingslaag ‘Curven’ toevoegen : punt op«(137 ; 186) ; Uitknipmasker
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Stap 15
Nog een Aanpassingslaag ‘Curven’ : punt op (129 ; 94) ; Uitknipmasker

Stap 16
Nieuwe laag; Uitknipmasker boven die Aanpassingslagen; zacht wit penseel; boven de vlinder schilderen;

Laagdekking = 18%.
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De lagen met vlinder onderdelen selecteren - Groeperen in de groep “vlinder”.

3D lLagen Kanalen Paden

Qsoot v Mm@ THO® ®
Normaal «| Dekking: | 18% |~

Vergr.: B & % D @ Vul: | 100% |~

@ ~ B3 vlinder

:D wit schilderen

F Q@ EI:I Curves 2

rQ EI:I Curves 1

rQ EI:I Kleurtoon/Verzadiging 1
m schaduw vlinder

ﬁ vlinder reflectie O~
= fx O @ O |

e o .0 o & ¢

Stap 17
De groep “vlinder” dupliceren; de laag vlinder kopie activeren : Op die laag : Filter > Vervorm ->

Verplaatsen; zie stap6

Displace 4

Horizontal Scale 10

Vertical Scale 30|

Displacement Map:
) Stretch To Fit
Tile
Undefined Areas:

Wrap Around

Embed File Data in Smart Object

De kopie van de vlinder verplaatsen zodat je een weerspiegeling hebt in het water.
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Stap 18
Wat klimop toevoegen; kopieer en plak “klimop2” links onderaan naast de beer; transformeer de laag.
Vervaag Gaussiaans met een straal van 35px.

Cancel

Preview

Radius:

IJsbeer — blz. 14 Vertaling T



Stap 19
Boven die “klimop2” : een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’ : 0 ; -35; 0 ; Uitknipmasker

Properties
E; u Hue/Saturation

Presets  Custom

“o
% Master

Ughtness:

Colorize

Stap 20
Toevoegen van “klimop1” rechts van de beer; Gaussiaans vervagen met 35px.

&
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E
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Stap 21

Boven “klimop1” een Aanpassingslaag ‘Kleurtoon/Verzadiging’: 0 ;=45 0 ; Uitknipmasker

Properties
2:13 u Hue/Saturation

Custom

Master

&

Colorize
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Stap 22
Toevoegen van “klimop3” ; plaats en grootte aanpassen (Ctrl + T).

Filter > Vervagen - Gaussiaans vervagen; straal = 35px.

&
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OK

Cancel

Preview

Radius: 35

Stap 23
Aanpassingslaag Kleurtoon/Verzadiging’ : Verzadiging = -45; Uitknipmasker boven “klimop3”

De 6 klimop lagen selecteren = Groeperen in de groep “klimop
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Stap 24
Aanpassingslaag ‘Verloop toewijzen’; kleuren # 536976 en # 292E49; geen Uitknipmasker
Modus voor de Aanpassingslaag = Kleurtoon

Gradient Egitor &) X

Stap 25
Nog een Aanpassingslaag ‘Verloop Toewijzen’, zwart wit; modus = Zwak licht ; dekking = 20%.

Dither

Reverse

IJsbeer — blz. 19 Vertaling T



Stap 26
Aanpassingslaag ‘Selectieve kleur’ ; Wit=0;-12 ;-7 ;22 ; Grijs=0;0;0;8

Properties

@0 :-

el:  Custom

Heutrals

O Relative

Stap 27
Aanpassingslaag ‘Curven’ : punt op (139 ; 174) ; laagmasker omkeren (Ctrl + 1)

Zacht wit penseel gebruiken; schilder op de aangeduide selecties boven de beer.
Dekking voor de Aanpassingslaag is 30%.
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Stap 28

Aanpassingslaag ‘Curven’ : punt op (126; 102) ; Laagmasker omkeren (Ctrl + )
Zacht wit penseel gebruiken; schilder boven de aangeduide donkere delen.
Dekking van de Aanpassingslaag is 60%.
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Stap 29
Nieuwe laag, noem de laag “licht boven” ; modus = Zwak licht; zacht wit penseel, 5000pXx,

schilder boven aangeduide rechthoek rechts op het document.
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Stap 30
Herhaal vorige, schilder rechts onderaan; laag = “licht onder”; modus Zwak licht
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Stap 31

Aanpassingslaag "Kleurbalans" voor Middentonen, Hooglichten, Schaduwen

(-5;0;5)

" -
53 I color Balance

Tone:  Midtones

Yello

B Preserve Luminasity

Stap 32

(-4;0;4)

(-4;0;0)

&% B color Balance

Tene:  Highlights

Cyan
—
[
Magenta
&

ellow

&

Presenve Luminosity

= -
50 I colos Balance

Tone: Shadows

Cyan Red

Magenta Graen

Vllow Blua
e — a

M Preserve Luminosity

Bovenste samengevoegde laag maken met CTRL + SHIFT +ALT + E. Bekomen laag omzetten naar
Slim object. Filter > Camera RAW-filter. Zie instellingen hieronder.

Stap 33

Stel nu in Camera Raw-filter de waarden in voor : Basis

Belichting: -0,15 ; Contrast: +5 ; Hooglichten: +18 ; Schaduwen: -3 ; Wit: +13; Textuur: +12 ;
Lokaal contrast: +6 ; Levendigheid: +12
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ffs 12505
150200 250 mm

B -
SEMSSNAE=
Basic

© Color | Black &White

oo
an

Contrast

Highlights
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Kleurcurve ; Hooglichten: +10 ; Lichten: +8 ; Donkere tinten: -3 ; Schaduwen: -3

/5 12505
B L 150200 250 mm
SEMIMAHE

Tone Curve

Parametric

Highiights

Lights

B B Lo/ WO

o ff5 12505
B = 150200 250 mm
SEMSShhAKH=
Detal

Sharpening
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HSL -aanpassingen8/ KVL aanpassingen : Kleurtoon ; Blauwe tinten: +3

ffs 12505
= L 150200 250 mm
SEMIMAHSE

HSL Adstments

HSL -aanpassingen : Verzadiging ; Blauwe tinten: +10

ffs 12505
150200 250 mm

SEMS I AiXH=

HSL Adstments

Saturation

Default
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HSL -aanpassingen : Luminantie ; Blauwe tinten: -8

2P B Aosd BO

fs 12505

B = 150200 250mm

SEMSMAEH=

HSL Adustments

Lumnance
Ad 4K Defoult

PR PR /i

LN o Reds
7 /",-' ok >

’ Oranges

Yelows

Greens

Agquas

Biues

Purples

Magentas

Gesplitste tinten ; Hooglichten : Kleurtoon: 192 ; Verzadiging: 5
Schaduwen : Kleurtoon: 192 ; Verzadiging: 3

QW s I Lo/ 80

s 1250s
B o 150200 250 mm
CEMSIAH=
Spiit Toning
Highiights
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AW s I Lo/ 80

ff5 12508
150200 250 mm

Radial Fiter

New @ Edit Brush

Temperatire

(0]

-
Tint

®

-

Exposure

(o]

Contrast

(0]

(0}

Highights

Shadows

® 0 ® 0 6

o 0

Whites

sladks

®

®

Texture

@

(0]

Clarity.

®

Dehaze

® © 0

D ©

Saturation

G

(0}

Sharpress

Noise Reduction

® 0 @

© 0

Mok Reduction

®

Defrings.

®

Color

(o}

Feather
a

Effect: Outsde  © Inside

RangeMask:  None

o M oo/ WO

/5 12505
150200 250 mm
Radal Fiter
New ©Edt  Bush
) Temperature

Tint

Exposure
Contrast
Hhlights

5 Shadows
Whites

) Texture
Clarity
Dehaze

o Saturation

Sharpness
5 Noise Reduction
More Reduction

5 Defringe

Color
Feath

a
Effect: Jutside @ Inside

DEEs o

De dekking voor die samengevoegde laag verminderen tot 60%.
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Stap 34
En tenslotte nog een Aanpassingslaag "Verloop™ : zwart transparant ; Radiaal; 90° ; 308% ; omkeren

Modus = Zwak licht; dekking = 45%.

Gradient Editor ] 4

Gradient Fill X

Gradient:

Style:

308

M1 Reverse Dither

Align with layer

Reset Alignment

3D Lagen Kanalen Paden

Q Soort w HE @ THOH 2

Zwak licht ~| Dekking: | 45% (v

Vergr: B o 4 v @ vul: | 100% ||
I ml

© L'ng:l Verloop 1

o WLl Camera RAW ®~

@l:l Slimme filters

@ Camera Raw-filter

@ EI:I Kleurbalans 1

llhl

@ $|:| Verloop toewijzen 1
» [ klimop
» @ vlinder kopie
» O vlinder

|:|$|:| schaduwen
EE reflectie beer
achtergrond

e & 0 &6 06 0 & & & ¢ 06 & o ¢

o 0O @O B M
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